RASEBORG
RAASEPORI

AAs

X-hopp 10 st - Haarahyppy 10 krt

Sta pa ett ben, byt ben - Yhdella jalalla seisonta, vaihda puolta
O Grodhopp 10st - Sammakkohyppy 10 krt
@ Kullerbytta 3st - Kuperikeikka 3krt

Hoppa pa ett ben - Hyppaa yhdella jalalla

Brygga - Silta
O Du foll i bassangen, sta dver ett kast -

Tipuit altaaseen, jata yksi kierros valiin

@ Borja om fran borjan - Aloita uudestaan

Regler:

1.

2.

3.

Den spelare som kastar hdgst antal med
tarningen borjar spelrundan.

Varje spelare har ett tarningskast/
spelrunda.

Om du stannar pa en bla cirkel, ar du
tvungen att sta 6ver ett kast

. Om du stannar pa en bla cirkel med en

bla ring, bérja om fran borjan.

Om du stannar pa en cirkel med en ring
runt, gor 6vningarna enligt
beskrivningen.

For att komma i mal maste spelaren sla
jamnt med tarningen.

Saannot:

1.

Pelaaja, joka heittaa isoimman luvun nopalla
aloittaa.

Jokaisella pelaajalla on yksi nopanheitto/ kierros.
Jos pysahdyt siniseen ympyraan, joudut jattaa
yhden kierroksen valiin.

Jos pysahdyt sinisella kehalla ympyrdivaan
siniseen ympyraan, joudut aloittamaan pelin
alusta.

Jos pysahdyt kehalla ympyroivadn ympyraan, teet
harjoitukset ohjeiden mukaan.

Paastakseen maaliin, pelaajan taytyy heittaa
tasaluku
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