KIELELLESTA HARTOITUKSTIA TYLSILLE KOTIPATLVILLE

Katsokaa ulos ja kuvailkaa
jotain mita naette, anna
toisen arvata mita kuvailet.

Tehkaa .
yhdessa &\>
tuulihyrria.
Harjoitelkaa
niiden
puhaltamista.
Kenen hyrra
on nopein?

15

Johtaja johtaa teita
talon/asunnon halki. Muut
sulkevat silménsa ja
seuraavat johtajan ohjeita.
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Katsokaa

- elokuvaa
yhdessa.
Keskustelkaa
elokuvan
tapahtumista.

Menkaa piknikille

yhdessa. Kattakaa 29
yhdessa esille

tarjottavat.
Mitd pitaa
asettaa
esille?

Keksikaa peli kotona
olevista esineista. Mitka
ovat uuden pelin sdannét?

Etsi kdsiisi valokuva-
albumi. Keskustelkaa 9
kuvissa olevista
tapahtumista ja siitd

mita kuvissa nakyy.

Menkaa pyordilyretkelle.
Kuka nakee eniten lintuja?
Montako eri kukkaa naette?
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Menkaa rannalle. Loydatteko
hiekasta jotain, naetteko
aaltoja tai veneita?

30

Suunnitelkaa metsa-
retki. Mita 3
tarvitsette
mukaanne. Mitd kaikkea voitte
o tehda kun
olette
metsdssa?

Istuttakaa yhdessa

kasvi. Miettikaa mita 10
tahan tarvitaan ja

opiskelkaa mitka

olosuhteet
kasvi vaatii
kasvaakseen.
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Menkaa virtuaaliseen
taidendyttelyyn.
Keskustelkaa taideteoksista.

Tehkaa ruokaa
yhdessa.
Keskustelkaa
ruoanlaiton eri
vaiheista.
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Laatikaa ostoslista. Mita
tuotteita I6ytyy mistd
kohtaa kauppaa?

Jos joku tehtava ei sovi tietylle paivalle voi valita jonkun lisatehtavista.
Sopeuta tehtavia jotta ne sopii omalle lapsellesi.

Leikkikaa olevanne

filmitahtia. o)
Laittautukaa ja

yrittakaa imitoida

henkilod/

hahmoa ja

antakaa

toistenne Pelatkaa muistipelia tai
arvata ketd vastaavaa pelid. Kuvailkaa
esitatte. kuvia nimeamisen sijaan.
Rakentakaa Rakenna esterata.
hiekkakakkuja ja — 11 Selitd miten 1 2
linnoja. Mika radassa tulee

rakennus on edetd

korkein? seka

Levein? mita

Matalin? pitaa

Kuka voisi varoa.

asua niissa?

Pyyda

isovanhempaa 19
kertomaan

tarina siita kun

olit pieni.

Muistatko

tapahtumasta Leikkikaa rikkindista

mitdan itse? puhelinta. Tuliko viesti perille
Mita? oikein? Mitd sanottiin alun

perin? Mika oli lopputulos?
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Piilottakaa aarteita ja piirtakaa
toisillenne aarrekarttoja.
Antakaa tarvittaessa myos
suullisia ohjeita.

Katsokaa tahtitaivasta.
Loydatteko Otavan? Mika
tahti loistaa kirkkaimmin?
Néetteko jotain muuta?
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Leikkikaa yhdessa
kauppaleikkia.
Mitd haluat ostaa?
Mitd se maksaa?
Riittavatko
rahat?

Lukekaa sateisena paivana
toisillenne satuja.

Mitd kasveja |6ytyy
pihaltanne? 6
Vari, tuoksu,
syotavaar?
Pystyttekd
selvittdamaan
mika kasvi
on a
kyseessd? (%

Kayta kehoasi

”piirtaaksesi” 13
aakkosia tai

matkiaksesi

eldimia. Anna

muiden

perhejasenten

arvata mita

esitat.

Laulakaa ja tanssikaa
yhdessa.

Leikkikaa vedella.
Miten eri materiaalit

27
reagoivat kun

kaadatte niiden
paalle vetta?
Muuttavatko
ne varia tai

muotoa?

Haastakaa
toisianne eri

lajeissa! Kuka :

jaksaa seista
yhdelld jalalla
pisimpdan?
Kuka pidattaa
pisimpaan
hengitysta?

Keksikaa visailuja ja

kysykaa toisiltanne 7
kysymyksia eri
aiheista;

luonnosta,
musiikista jne.

Leikkikaa seuraa

johtajaa: 14
yksi johtaa ja
muut yrittavat
matkia
kaikkea
mitd johtaja
tekee.

Kerro milta nayttaisi
sinun mielikuvitus-
maailmasi.
Osaisivatko
eldimet puhua?
Minka varisia
eldimet ja
puut
olisivat?

Askarrelkaa yhdessa. Etsikaa
esim. Pinterestista ohjeita ja
yrittakda seurata niita.

Leikkikaa
roolileikkeja;
esim. rosvo
ja poliisi,
kuningas/
kuningatar
ja narri,

kissa ja koira.




